ИГРЫ НА РАЗВИТИЕ НАВЫКОВ  ЗВУКОВОГО АНАЛИЗА


1. Игра «Прошагай словечко».

Ход игры:  Педагог произносит слово, ребёнок повторяет  это же слово за ним, прошагав столько шагов, сколько слогов в слове. 
Для этой игры используются слова  с разным количеством слогов и с разной структурой: с прямыми    открытыми слогами, обратными закрытыми, со слогами со стечением согласных звуков ( односложные-дом, гном, сорт; двухсложные- руки, урок, арка, слава; трёхсложные-молоко, паровоз, арбузы, автобус; четырёхсложные- кукуруза, телевизор, простокваша и т.д.)
Оборудования игра не требует.
Где можно проводить и как: индивидуально, в свободное время  в группе и на улице.

1. Игра «Встречу слово на дороге - разобью его на слоги».

Ход игры: Педагог бросает мяч детям, называя односложные, двухсложные, трёхсложные и четырёхсложные слова. Ребёнок, поймавший мяч, определяет количество слогов, называет их и бросает мяч обратно.
 Можно предложить детям произнести слово по слогам, одновременно отбивая слоги мячом.
Оборудование:  большого или среднего размера  мяч.
Где можно проводить и как: подгруппой или индивидуально, в свободное время  в группе или на прогулке.


1. Игра «Магазин».

Ход игры: В качестве продавца может выступать, как педагог, так  и ребёнок.
Продавец раскладывает товар - карточки с изображением разных предметов. Слова, обозначающие эти предметы должны быть различной слоговой структуры: 
одно, двух, трёх- и четырёхсложные. Игрокам-покупателям раздаются «деньги» - жетончики, на которых кружочками отмечено достоинство этой монеты - 1,2,3,4 – по числу слогов в предлагаемых словах. 
Игрок – покупатель выбирает понравившийся ему «товар»-карточку, определяет из скольких слогов состоит слово, обозначающее предмет на его картинке, находит у себя «денежку» с соответствующим числом кружков и «платит» продавцу. 
Выигрывает тот, кто сможет больше купить в магазине и не ошибётся в оплате за покупки. 
«Деньги» можно складывать: например, покупатель хочет купить - молоко, слово состоит из  трёх слогов, а у него есть деньги только с одним и двумя кружочками, тогда он может «заплатить»  двумя жетончиками- 2+1.
Оборудование: карточки с картинками, слова, обозначающие их  должны быть разнообразными: одно, двух, трёх, четырёхсложными. 
( дом, гном, сом, мак, сыр, знак, брошь, стул, парк; 
 река, роза, арка, изба, слива, осёл, ложка, балкон, глобус;
машина, картошка, автобус, клубника, ромашка, паровоз, русалка, подсолнух;
балерина, кукуруза, экскаватор ,велосипед, электричка   и т.д.);
жетончики - «деньги»  с разным количеством кружков: 1,2.3. и 4. 
Где можно проводить и как: подгруппой, группой в качестве настольной игры можно играть в свободное время  днём или вечером, а также использовать, как элемент занятия по развитию речи.

1. Игра «Паровозики».

Ход игры: Взрослый выкладывает перед ребёнком  четыре большие карточки с изображением паровозиков. В каждом паровозике определённое число окон или вагонов: 1,2,3, 4 – по количеству слогов в предлагаемых словах. 
Ребёнку предлагается разложить маленькие карточки с изображёнными на них предметами, обозначаемыми словами с разной слоговой структурой-одно-, двух-,трёх-, четырёхсложными, на те паровозики, чьё количество окон(вагонов), соответствует количеству слогов в словах(предметы на картинках). 
Например, паровоз с одним окном: мак, рак, сыр, сом, слон, тигр, стол, стул; паровоз с двумя окнами: пчела, ваза, роза, коза, вилка, часы;  паровоз с тремя окнами: ягода, телефон, машина, тарелка, чемодан; паровоз с четырьмя окнами: черепаха, ящерица, велосипед, телевизор, балерина. 
Перед тем, как разложить картинки на большие карточки, ребёнок по слогам проговаривает слово, если испытывает сложности при определении количества слогов в слове, он может ещё и прохлопать эти слоги.
Оборудование: 4 большие карточки с изображением паровозиков с 1,2,3,4 окнами (вагонами); большое количество маленьких карточек с изображением предметов, обозначаемых словами с разным количеством слогов: одно-, двух-,трёх- и четырёхсложные.
Где можно проводить и как: подгруппой, индивидуально в качестве настольной игры можно играть в свободное время утром  при небольшом количестве детей   или вечером, ожидая прихода родителей за детьми, а также использовать, как элемент занятия  по развитию речи.

1. Игра «Слог да слог-и будет слово, мы в игру сыграем снова».

Ход игры: Педагог  бросает   мяч  детям, называя первый слог   в слове, например,   
са-, ша-, шу-, за-,па-,ба-,ку-,сы-,жи- и т.д. Ребёнок бросает мяч обратно педагогу и добавляя нужный слог, заканчивает слово. 
Например, са-нки, ша-ры, шу-ба,за-яц, па-па,
ба-бушка, ку-сок, сы-рок, жи-вот и т.д.
Оборудование: мяч.
Где можно проводить и как: группой или подгруппой детей на прогулке, в свободное время между основными занятиями.

1. Определение первого  (или)  и последнего звука в слове.


1. Игра   «Последний звук».

Ход игры: Ребёнку предлагается произнести название предмета или того, что изображено на картинке, делая акцент на последнем звуке. А затем разложить картинки в два столбика. В первый, например,- картинки, названия которых оканчиваются на звук т (кот, кит, торт, крот, рот, салют  и т.д.), а в другой-на звук –к (сок, носок, рыбак, лук, паук, сук, бык и т.д.)   
Оборудование: картинки, названия которых оканчиваются на одинаковые группы звуков; буквы, обозначающие определяемые последние звуки в словах.
Где можно проводить и как: подгруппой, индивидуально в качестве настольной игры можно играть в свободное время утром  при небольшом количестве детей   или вечером, ожидая прихода родителей за детьми, а также использовать, как элемент занятия  по развитию речи.

1. Игра «Звуковая цепочка» .

Ход игры: педагог называет первое слово и передаёт мяч ребёнку. Далее мяч передаётся от ребёнка к ребёнку. Конечный звук предыдущего слова - это начальный звук. Например:
весна-автобус-сок-кошка-апельсин-нос-сова… и т.д.   Тот  из детей, кто не смог вовремя придумать слово, или повторил уже придуманное кем-то ранее слово «порвал» цепочку - он   временно выходит из игры  или садится в круг, выигрывают те, кто дольше всех продержатся в игре.
Оборудование: мяч.
Где можно проводить и как: группой или подгруппой детей на прогулке, в свободное время между основными занятиями.

1. Игра «Логопедическое лото».

Ход игры: Взрослый раздаёт детям большие карточки, на которых написана буква, обозначающая звук, на который ребёнок будет собирать на эту карточку в пустые «окошки» маленькие картинки. 
Например: Л- лопата, ландыш, лиса, лук, лента, лошадь; р- рак, ракета, радуга, рыба, расческа, репа и т.д.
Оборудование: большие карточки с  пустыми «окошками» для картинок и с обозначенной на них буквой,  большое количество маленьких картинок, начинающихся на различные звуки, представленные на больших карточках.
Где можно проводить и как: подгруппой, индивидуально в качестве настольной игры можно играть в свободное время утром  при небольшом количестве детей   или вечером, ожидая прихода родителей за детьми, а также использовать , как элемент занятия  по развитию речи.

1. Игра «Незнайка запутался».

Ход игры: взрослый рассказывает детям историю про Незнайку, который  нашёл много картинок  и никак не может разложить их по разным  корзинкам (чемоданчикам, коробочкам и т.п.)  Взрослый предлагает   воспитанникам  помочь  Незнайке  и раскладывает на столе картинки, например: роза, муравей, рысь, ножницы, вата, рюкзак, нож, медуза, морковь, лыжи, ложка, редиска, лев, лампа, рыба, ваза  и т.п. Дети  получают задание : разложить картинки по коробочкам на определенный  начальный звук: р- роза, рысь, рюкзак, редиска, рыба;
л-лыжи, ложка, лев, лампа; м-муравей, морковь, медуза;
н-нож, ножницы; в-вата, ваза. 
Оборудование:  на ваш личный выбор - коробочки, чемоданчики  или корзинки  по количеству заданных  начальных звуков в словах, маленькие карточки с изображением предметов, начинающихся на эти заданные звуки.
 Где можно проводить и как: подгруппой, индивидуально в качестве настольной игры можно играть в свободное время утром  при небольшом количестве детей   или вечером, 
ожидая прихода родителей за детьми, а также использовать, как элемент занятия  по развитию речи.

1. Игра  «Мяч передавай - слово называй».

Ход игры: играющие выстраиваются  в колонну. У игрока, стоящего первым, один большой мяч. Ребёнок называет слово на заданный звук и передаёт  мяч  назад двумя руками над головой (возможны другие способы передачи мяча). Следующий игрок самостоятельно придумывает слово на этот же звук и передаёт мяч дальше.
Другим вариантом этой игры может быть игра с теми же правилами, но с  наличием соревновательного  элемента: дети встают в две колонны. Та колонна, которая быстрее и  без ошибок придумает слова на заданный звук, будет считаться победителем. 
Оборудование: большой мяч (диаметром 25-30 см)
Где можно проводить и как: подгруппой или группой детей  в режимные моменты, на прогулке.

1. [bookmark: _GoBack]Игра «Сто вопросов – сто ответов с буквы А ( И, В и т.д.), и только с этой».

Ход игры: Педагог бросает мяч ребёнку и задаёт ему вопрос. Возвращая мяч педагогу, ребёнок должен ответить на вопрос так, чтобы все слова в ответе начинались с заданного звука, например, со звука И.
Пример:
- Как тебя зовут?
- Иван (Ира).
- А фамилия?
- Иванов (а).
- Откуда ты приехал (а)?
- Из Иркутска.
- Что там растёт?
- Ивы.
- Какие птицы там водятся? 
- Индюки.
- Какой подарок ты привезёшь родным?
- Игрушки.
 Оборудования игра не требует.
Где можно проводить и как: индивидуально, подгруппой или группой детей  в режимные моменты, на прогулке.

1. Игра  «Загадки».

Ход игры: Педагог предлагает детям отгадать загадки, отгадки же должны начинаться   обязательно на определённый звук. Примеры загадок приводим ниже.
Оборудование: текст с загадками, отгадки на которые распределяются по начальному звуку.
Где можно проводить и как: индивидуально, подгруппой или группой детей  в режимные моменты, на прогулке.

Слушай, думай, отвечай, со звука А начинай.
1	Крупная перелетная птица с длинным клювом. Аист
2	Пассажирский транспорт.	Автобус

3	Мужское имя.  	Антон
4	Доктор, который лечил зверей.	     Айболит
5	Фрукты.  	Ананас, апельсин, абрикос
6	Садовые цветы.	Астры
7	Женское имя. 	Анна, Алла

2. Слушай, думай, отвечай,  со звука У начинай.
1	Домашняя и перелетная птица. 	Утка
2	То назад, то вперёд 
 Ходит бродит пароход. 
 Остановишь - горе!    Продырявит море!	Утюг
3	Часть суток.	Утро
4	Женское имя.	Ульяна
5	Место, где гуляют взрослые и дети.	Улица
6	Теремок, гляди, ползет, 
 На себе его везет 
 Хозяюшка богатая, 
 Хозяюшка рогатая.	Улитка

3. Слушай, думай, отвечай, со звука О начинай.
1	Ветерок-пастушок затрубил в свой рожок, 
 Собрались овечки у небесной речки.	Облака
2	Время года.	Осень
3	Упрямое домашнее животное.	Осел

4	Модница крылатая,
 Платье полосатое.
 Ростом хоть и кроха,
 Укусит - будет плохо.	Оса

4. Слушай, думай, отвечай, со звуков М-Мь начинай.
1	Мною умываются, слёзы появляются.      Мыло 
2	Дикий зверь. 	Медведь
3	Овощ, у которого едят корень. 	Морковь
4	Инструмент, которым забивают гвозди. 	Молоток
5	Сильный холод зимой. 	Мороз 
6	Напиток из ягод. 	Морс
7	Кукла одна в другой. 	Матрёшка
8	Маленькое животное с длинным хвостом. 	Мышка
9	Стол, стул, шкаф – это … 	Мебель
10	Помещение, где продают и покупают товар. 	Магазин
11	Транспорт. 	Машина 

5. Слушай, думай, отвечай, со звуков П-Пь начинай.
1	Он нужен каждому ученику. 	Пенал, портфель 
2	Он приходит в каждый дом,
И приносит новости. 	Почтальон
3	Говорящая птица.	Попугай
4	Без нее не проживет ни один человек.	    Пища
5	Тарелка, сковорода, чашка – это посуда
6	Овощ на грядке.	помидор
7	Птица с красивым хвостом.	павлин
8	Женская одежда.	платье
9	Мужское имя.	Павел, Потап
10	Детеныш свиньи.	поросенок
11	Первый день недели	понедельник
12	Оценку, которую любят ученики.    пять
13	Последний рабочий день недели.	    пятница

6. Слушай, думай, отвечай, со звуков Т-Ть начинай.
1	Домашняя обувь.	Тапочки
2	Он поможет поговорить с другим городом.	Телефон

3	В ней пишет ученик.	Тетрадь
4	Ящик, из которого доносится изображение и голос.	Телевизор
5	Дерево, с которого облетает пух. 	Тополь
6	Женское имя.	Таня, Тоня
7	Автобус, автомобиль, самолет-это.	Транспорт
8	За треской и за селедкой, 
Может плавать очень ловко,
И ныряет целый день,
Этот северный …	тюлень
9	Цифра 	три
10	Мужское имя	Толя, Тима
11	Маленькая коровка или детеныш коровы	теленок
12	По небу плывут, дождик несут	тучи

7. Слушай, думай, отвечай, со звуков С-Сь начинай.
1	Засохший хлеб 	сухарь
2	 Домашнее животное 	свинья
3	Игра со снегом 	снежки
4	Шестой день недели 	суббота
5	Часть слова 	слог
6	Вежливое слово 	спасибо
7	Обувь для дождливой погоды 	сапоги
8	Мастер по дереву 	столяр
9	Дерево с длинными иголками 	сосна



8. Слушай, думай, отвечай, со звуков К-Кь начинай.
1	Домашние животные	Корова, коза, кошка
2	Маленькая кошечка- это	котенок
3	Черный Ивашка, 
 Деревянная рубашка, 
 Где носом пройдет - 
 Там заметку кладет.	карандаш
4	Овощ	картофель

5	Садовая ягода	 клубника
6	Школьные принадлежности	краски, карандаш 
7	Напиток из сухофруктов	компот
8	Северная полезная ягода	клюква
9	Детеныш козы	козленок
10	В реках Африки живет
 Злой зеленый пароход!
 Кто б навстречу ни поплыл -
 Всех проглотит ...	крокодил


3.  Определение местоположения звука в слове; количества,  последовательности звуков в слове.

1. Игра   «Фишка».

Ход игры:  Детям раздаются карточки, разделенные на три части (обозначающие местоположение звука в слове-в начале, середине и конце), и фишка. По заданию педагога, называющего слово, дети помещают фишку в ту часть карточки, которая соответствует местоположению заданного звука в слове.
Оборудование: карточки  со схемами слов и фишки (всё - в соответствии с количеством играющих детей). 
Где можно проводить и как: подгруппой, индивидуально в качестве настольной игры можно играть в свободное время утром  при небольшом количестве детей   или вечером, 
ожидая прихода родителей за детьми, а также использовать, как элемент занятия  по развитию речи.

1. Игра «Найди общий звук».

Ход игры: Педагог называет слова (например: со звуком  - с, в конце слова: нос, фикус, автобус, ананас, кактус ,квас, голос, волос, лес) и выясняет, какой один и тот же звук встречается во всех этих словах и где он слышится.
Оборудования игра не требует.
Где можно проводить и как: индивидуально, в свободное время  в группе и на улице.

1. Игра «Поезд».

Ход игры: Ребята отправляются в путешествие на поезде.  Для этого  им  необходимо купить билеты. В поезде три вагона. Детям раздают билеты-картинки и  объявляют заданный звук в слове, по   его  местоположению в слове  они узнают, в какой вагон поезда им надо сесть (в первый вагон, если заданный звук в слове стоит в начале; во второй вагон, если заданный звук стоит в середине слова; в третий вагон, если  этот  звук
стоит в конце слова). Например: заданный звук – л. На картинках - билетах: стол - третий вагон, лошадь - первый вагон, балкон - второй вагон).
Оборудование: три стула, обозначающие три вагона  в поезде (или большее количество стульев, расставленные в три ряда); билетики - карточки  со специально подобранными картинками).
Где можно проводить и как: использовать игру рекомендуется   подгруппой  в свободное время   в группе или на прогулке,  а также, как элемент занятия. Её преимущество в том, что выполняя сложную умственную работу, дети     не статично сидят на месте,   а могут передвигаться, тем самым меньше утомляться.


1. Игра «Живые звуки».

Ход игры:  Педагог вызывает несколько детей, в зависимости от того, из  скольких   звуков будет состоять слово. Каждый ребёнок «превращается» в живую букву. 
Взрослый предлагает встать детям в  таком порядке, чтобы остальные дети смогли прочитать составленное «живыми звуками» слово.
Оборудование: карточки с  буквами.
Где можно проводить и как: использовать игру рекомендуется   подгруппой  в свободное время   в группе или на прогулке,  а также как элемент занятия.

1. Игра «Ребусы».

Ход игры: Воспитатель раздаёт детям  карточки, на которых  нарисовано по нескольку  штук картинок  и набор букв русского алфавита (либо лист бумаги с карандашом для записи букв).  
Педагог просит детей определить первый звук в каждом слове,  обозначающем картинку на карточке, и выложить по порядку соответствующие этим звукам буквы (или написать их на листе), затем прочитать получившееся слово, тогда ребус будет разгадан.
(Например:   на картинке изображены -  ваза, енот, самолёт, ножницы, автобус; если прочитать слово по первым звукам, то получиться – весна).
Оборудование: набор карточек  с картинками, наборы  букв русского алфавита (или листы бумаги и карандаши), жетоны – при включении в игру соревновательного элемента.  
Где можно проводить и как: индивидуально, подгруппой детей можно играть  в свободное время в течение дня или как элемент занятия; можно использовать соревновательный элемент в игре - кто без ошибок  и  кто больше  разгадает ребусов, за правильно разгаданный ребус выдаётся жетон, (в конце игры  подсчитывается общее число набранных ребёнком жетонов).

1. Игра « Подбери слово к схеме».

Ход игры: Детям раздают маленькие карточки с картинками и  3 карточки со схемами слов.
 На первой карточке-схеме  - закрашен первый кружок (левый), что соответствует нахождению заданного звука в начале слова; на второй карточке-закрашен кружок посередине, что соответствует нахождению заданного звука в середине слова; на третьей карточке-закрашен третий кружок (правый), что соответствует нахождению заданного звука  в конце слова. 
Педагог объявляет, местоположение какого звука в словах надо определить и разложить картинки к подходящим схемам.
Оборудование: маленькие карточки с картинками и карточки со схемами слов  в соответствии с числом играющих.
Где можно проводить и как :  можно играть  индивидуально, подгруппой детей   в свободное время  или  на занятиях.  

1. Игры : «Новоселье в зоопарке», «Собери урожай», Приберём одежду».

Ход игры: Разложить картинки с учётом места заданного звука в слове. 
В зоопарке – в домик: в первый, второй или  третий подъезд «поселить» животное (например: рысь-1, зебра-2,тигр-3, заданный звук [р] );
 урожай сложить в разные корзины (например: в первую - репу, во вторую-картошку, в третью-помидор):
одежду разложить по разным  шкафам (например:  в первый шкаф - рубашку, во второй - шорты, в третий-свитер).
Оборудование: картинка с изображением трёх подъездного дома, три корзинки, картинка с изображением трёх шкафов; наборы маленьких картинок, подобранных по темам: животные, овощи, одежда, содержащие в своих названиях  предполагаемые   заданные  звуки в различной позиции (в начале, середине и конце слова).
 Где можно проводить и как: можно играть  индивидуально, подгруппой детей   в свободное время  или  на занятиях.  


Проведенная в указанной последовательности работа создает условия для успешного развития фонематического восприятия, которое является основой  в обучении грамоте.

